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Avant-propos

MAPLE est un logiciel développé par 1’Universit¢ de Waterloo au Canada
(www.maplesoft.com). Il permet de manipuler des expressions mathématiques de facon
symbolique ou numérique. Etablir un dialogue avec une machine pour parler de
mathématique suppose un langage de communication particulier. En plus de la notion
plus ou moins élémentaire de nombre, celui-ci doit étre capable de “comprendre” des
concepts plus abstraits comme ceux d’infini, de fonctions, de dérivée et d’intégrale,
d’intervalles, de limites, de continuité, etc. MAPLE n’est qu’un programme
informatique et doit de ce fait, pour pouvoir résoudre les problemes posés, manipuler

ces “objets” a travers des algorithmes. Ceci a deux conséquences fondamentales :

1) Outre les problemes posés par 1’entrée des commandes avec un clavier et qui
nécessite 1’abandon des notations traditionnelles, il est nécessaire de bien comprendre

comment MAPLE appréhende et manipule ces concepts.

2) MAPLE n’est pas un mathématicien : ¢’est un manipulateur puissant et rapide
d’expressions mathématiques. Aussi ne résoudra-t-il pas un probleme si I'utilisateur n’a
pas les idées claires sur la facon de le formuler et de conduire les calculs (cela dit, c’est

aussi un outil pédagogique puissant pour se familiariser avec de nouveaux concepts).

L’objet de ce cours est d’introduire le point 1) mais en aucun cas le point 2). Les
possibilités de MAPLE sont si vastes qu’il est impossible d’en donner un apercu
complet a travers un manuel comme celui-ci. 11 est donc plus que recommandé de
compléter cette information en explorant les aides disponibles, soit en ligne sur

I’ordinateur soit dans des livres.

On concoit qu’un logiciel aussi sophistiqué puisse comporter ici ou la quelques
(rares) anomalies de fonctionnement et la prudence est toujours de mise. Ce manuel a
été développé pour MAPLE 9.5 (version pour MacOS X). MAPLE fonctionne sur de
nombreuses plates-formes et il n’est pas exclu que d’une machine a 1’autre on puisse

observer quelques différences mineures de comportement.

ATTENTION : Méme si elles sont peu nombreuses, certaines remarques ren-
contrées dans ce manuel ne correspondent qu’a la version 9.5 et ne sont pas valables
pour les autres versions. MAPLE est en constante évolution et les nouvelles versions,
non seulement ajoutent des fonctionnalités ou corrigent les erreurs rencontrées, mais

modifient aussi le comportement de certains algorithmes.
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